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In het begin krijgt elke speler 1 gans en 5 fiches, bonen, snoepjes of iets der­
gelijks. De spelers gooien om de beurt met 2 dobbelstenen en zetten zo veel 
velden als het aantal ogen dat is gegooid. De speler die veld nummer 63 pre­
cies bereikt. heeft gewonnen; wie daarover heen gooit, gaat het aantal te veel 
gegooide ogen terug. 
Wie bij de eerste worj) 3 en 6 gooit. mag direct naar nummer 26. Wie bij de 
eerste worp 4 en 5 gooit. mag direct naar nummer 53. 
Wie op een veld met een gans komt, dus de nummers 5, 9, 14, 18, 23, 27, 
32, 36, 41, 45, 50, 54 en 59, mag nog een keer het gegooide aantal ogen 
zetten. 
Wie op veld 6 komt. gaat verder naar veld 12 om daar te baden. Dat kost wel 
een fiche. 
Wie op veld 19 komt, moet twee maal een beurt overslaan om kracht op te 
doen en betaalt daarvoor 1 fiche. 
Op veld 31 valt men in de put en spartelt daar rond, tot iemand hem eruit 
haalt en dat is als een andere speler op dit veld komt. Voor de redding betaalt 
men 1 fiche. De redder gaat bij de volgende beurt gewoon verder, terwijl de 
speler die gered is naar de uitgangspositie van de redder teruggaat. 
Op veld 42 verdwaal! men, betaalt een fiche en moet terug naar veld 30. 
Wie op veld 52 komt, wordt opgesloten tot hij door de volgende speler die 
precies op dit veld komt, wordt bevrijd. Hij betaalt daarvoor 1 fiche. Ze mogen 
allebei verder. 
Wie op veld 58 komt, is in slaap gevallen. Hij mag een nieuw leven beginnen, 
dat beteken( weer op veld 1 beginnen. 
Wie precies op veld 63 komt, is winnaar en krijgt de fiches die tijdens het spel 
zijn betaald. 
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