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Grondstoffen naar dobbelsteenworp (3 kaarten) 
De speler werpt 2 dobbelstenen en krijgt, net als bij Grondstoffen Verzamelen (zie spelregels, blz. 6), 
op basis van deze worp een aantal grondstoffen van de afgebeelde soort Het is toegestaan 0111 

ongebruikt gereedschap in te zetten 0111 deze worp te verbeteren. 
Voorbeeld: de speler heeft de afgebeelde kaart genomen en werpt 2 dobbelstenen. Voor elke 3 ogen ontvangt 
hij 1 hout uit de voorraad (nee als bij C,rondsroffenproductie). 

Punten (3 kaarten) 
De speler zet zijn markeersteen op het scorespoor direct 3 velden vooruit. 

Nieuw gereedschap (1 kaart) 
De speler ontvangt direct 1 gereedschap uit de voorraad (net als bij de Gereedschapmaker; 
zie spelregels, blz. 5). 

Extra voedselproductie (2 kaarten) 
De speler zet zijn markeersteen op het voedselspoor direct 1 veld vooruit (net als bij de Akker; 
zie spelregels, blz. 6). 

Extra beschavingskaart voor de eindtelling (1 kaart) 
De speler neemt de bovenste beschavingskaart van de gedekte stapel. Hij bekijkt deze en legt hem gedekt 
bij zijn andere beschavingskaarten. Hij scoort deze kaart bij de eind telling: een verrassing voor de andere 
spelers! Het bovenste deel van de kaart wordt genegeerd. 

Een speler die een van de volgende kaarten neemt, voert de actie op de kaart 
direct óf in de loop van het spel uit: 

Eenmalig gereedschapgebruik (3 kaarten) 
De speler legt deze kaart open naast zijn tableau. Hij mag het op de kaart afgebeelde gereedschap 
eenmalig inzetten 0111 een dobbelsreenworp re verbeteren (ook in combinatie met eigen gereedschap). 
Nadat hij het gereedschap heeft ingezet, legt hij de kaart gedekt bij zijn andere beschavingskaarten. 
Voorbeeld: de speler heeft eenmalig 1 gereedschapfiche van waarde 4 ter beschikking. 

2 grondstoffen naar keuze (1 kaart) 
De speler legt deze kaart open naast zijn tableau. Hij mag op elk moment tijdens het spel (ook direct) 
eenmalig 2 grondstoffen naar keuze (2 verschillende of 2 gelijke) uit de voorraad nemen. Nadat hij de 
grondstoffen heeft genomen, legt hij de kaart gedekt bij zijn andere beschavingskaarten. 

Tactische tips
• Vergeet niet 0111 voldoende beschavingskaarten te verzamelen! Deze leveren aan het einde van het spel

enorm veel punten op.

• Extra stamleden, voedselproductie en gereedschap zijn waardevol, omdat deze de rest van het spel ter
beschikking staan. Maar ook kaarten die slechts 1 eenheid grondstoffen kosten, zijn hun prijs altijd
waard.

• Verzamel beschavingskaarten die bij jouw strategie passen. Brede spreiding levert meestal weinig op.
Als je je in een spel bijvoorbeeld op veel stam leden richt, moet je deze ook van voedsel voorzien. Als
je strategie lukt, heb je aan het einde veel stam leden en staat jouw markeersteen hoog op het voedsel­
spoor. Dat betekent dat je vanaf het begin van het spel het beste beschavingskaarten met medicijn­
mannen en boeren kunt verzamelen. Een zelfde theorie gaat natuurlijk ook op voor andere strategieën.

• Probeer de toegang naar "goedkope" grondstoffen voor andere spelers te blokkeren, zodat ze hun
kaarten met duurdere grondstoffen moeten betalen.

• Kies de volgorde van je acties in een beurt zorgvuldig. Als je een stamlid op een beschavingskaart
met eenmalig gereedschap hebt, kun je die het beste eerst nemen, voordat je bijvoorbeeld steen in
de steengroeve produceert. Het gereedschap zou je daar wellicht goed kunnen gebruiken.

• Het kan geen kwaad 0111 af en toe een hut te blokkeren. Als een stapel hutten bijna uitgeput is en
het is niet in jouw voordeel dat het spel bijna afgelopen is, kun je een van je stam leden op deze
stapel zetten, ook al weet je dat je deze niet gaat kopen. Zo kun je het spel een ronde vertragen.
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