






Speelfiguur zetten 

Na het verschuiven van de gangen verzet de speler 
zijn figuur. De speler mag naar ieder veld lopen dat 
hij met zijn speelfiguur door een ononderbroken 
gang kan bereiken. Hij mag zo ver lopen als hij wil 
of kan. Hij mag zijn speelfiguur ook op een veld 
zetten, waar al een andere speelfiguur op staat. 

Kan een speler zijn doel niet direct bereiken, dan 
mag hij zijn figuur op een veld laten staan vanwaar 
hij bij zijn volgende beurt een gunstige 
uitgangspositie heeft. Omdat er geen zetplicht 
geldt, kan hij zijn figuur echter ook laten staan. 

Heeft de speler zijn doel bereikt, dan legt hij de 
kaart als bewijs open naast zijn blinde stapel. 

Vervolgens mag hij direct zijn volgende kaart 
bekijken. Dit doel moet hij vanaf zijn volgende 
beurt proberen te vinden. 

EINDE VAN HET SPEL 

De speler die als eerste al zijn doelen heeft bereikt 
en zijn speelfiguur daarna weer naar zijn startveld 
heeft kunnen leiden, is de winnaar. 

SPELREGELS MET JONGE KINDEREN 

Om het spel wat gemakkelijker te ma ken, mogen de 
spelers in het begin al hun doelkaartjes bekijken. De 
spelers kunnen nu bij elke beurt beslissen, welk 
doel ze als eerste willen zoeken. 
Bovendien kan worden afgesproken dat aan het 
eind van het spel de speelfiguur niet op het 
startveld hoeft te eindigen. 
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